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AGENDA

Klasser och objekt




ENKEL KLASSDEKLARATION OCH
INSTANSVARIABLER

public class Klassnamn {
typl instansvariabelnamnl;
typ2 instansvariabelnamnl;

Ordet public skall uteldamnas om klassen inte ligger i en gen fil.

Variabler som deklareras direkt i klassen, utanfér metoder
och som det inte stdr staitc framfér kallas instansvariabler.

OVNING 13.1

// Filen Bil.java

public class Bil {
String regnr;
String fabrikat;
int arsmodell;
double tjdnstevikt;
double effekt;




ATT SKAPA ETT OBJEKT

Klassnamn namn; // deklarera en referensvariabel

namn dr namnet pd variabeln vilken blir en referens (pekare).

namn = new Klassnamn(); // skapa ett objekt

Har skapas ett nytt objekt av klassen Klassnamn.

Man kan skapa godtyckligt manga objekt av en viss klass.

OVNING 13.2

// Filen BilTest.java

public class BilTest {
public static void main(String[] arg) {

Bil bl = new Bil(Q);

Bil b2 = new Bil1(Q);




OVNING 13.3

Bil bl = new Bi1();

bl.regNr = "ABC123";

bl.fabrikat = "Citroen XSara Picasso";

bl.arsmodell = 2003;

bl.tjanstevikt = 1360;

bl.effekt = 115;

JoptionPane.showMessageDialog(null, bl.regNr + "\n" +
bl.fabrikat + " " + bl.arsmodell + "\ntjanstevikt: " +
bl.tjdnstevikt + "\nmotoreffekt: " + bl.effekt);

TILLDELNINGAR OCH JAMFORELSE AV OBJEKT

Om man gér en vanlig tilldelning kopieras bara referensen till objektet:
a =b ; //akommer att peka p& samma objekt som b

Vill man géra en kopiering av sjdlva objektet kan man kopiera en
instansvariabel i taget.

Om man gér en vanlig j@mférelse jamfdrs referenserna till objekten:
a == b // lika endast om a och b pekar pé& samma objekt

Vill man jamféra objekten kan man jamféra en instansvariabel i taget.




OVNING 13.4 — KLASSEN PERSON

// Filen Person.java

public class Person {
String fornamn;
String efternamn;
int foddAr;

boolean singel = true; // initiering

OVNING 13.4 — KLASSEN BIL

// Filen Bil.java

public class Bil {
String regNnr;
String fabrikat;
int arsmodell;
double tjdnstevikt;
double effekt;
Person dgare;




OVNING 13.4 — TESTPROGRAM

Bil bl = new Bil1(Q);

bl.regNr = "ABC123";

bl.fabrikat = "Citroen XSara Picasso";
bl.arsmodell = 2010;

bl.tjdnstevikt = 1360;

bl.effekt = 115;

bl.dgare = new Person();

bl.dgare.férnamn = "Lisa";
bl.dgare.efternamn = "Andersson";
b2.4dgare.efternamn = "Olsson";

KLASSVARIABLER

Klassvariabler deklareras med ordet static

Finns bara i en upplaga, gemensam for alla objekt som tillhér klassen.
Skapas och initieras nar programmet startar.

Existerar under resten av programmet.

Anvands ofta for att definiera konstanter.

For att komma &t dem skriver man Klassnamn.variabelnamn




OVNING 13.5

public class Bil {
static double skattPerkg = 1.3;
String regnr;
String fabrikat;
int arsmodell;
double tjdnstevikt;
double effekt;
Person dgare;

FALT MED REFERENSVARIABLER

Bil[] a = new Bil[3];
for (int i=0; i<a.length; i++)
alil] new BilQ;
a[0].regNr "zz27999";
a[0].fabrikat = "Ford";
a[0].arsmodell = 2011;
a[0].tjanstevikt = 1400;
a[0].effekt = 109;




UPPGIFT 13.1

Deklarera en klass Bok som beskriver en bok.
Varje bok har en titel, en férfattare, ett sidantal och ett pris.
Skriv sedan ett program i vilket du skapar tvé objekt av klassen Bok.

Det ena objektet skall initieras s& att det beskriver boken ”Java Steg
for steg”.

Det andra objektet ska beskriva en annan valfri bok.

L&t slutligen programmet skriva ut informationen i Bok-objekten.




