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AGENDA

Overlagrade metoder

Inkapsling




UPPGIFT 13.6

Deklarera en klass Kort som kan anvdndas for att beskriva kort i
en vanlig kortlek.

Anvdnd heltalen 0,1,2,3 for att presentera de fyra kortfargerna,
klover, ruter, hjarter resp. spader. Anvdnd konstanter sG att man
slipper komma ihdg vilket nummer som betyder vilken farg.

Skriv sedan ett program som skapar tva kort.

Initiera korten s& att de innehdller spader dam och klover 7.

UPPGIFT 13.6 — KLASSEN KORT

public class Kort {
// klassvariabler
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public static final int KLOVER
public static final int RUTER
public static final int HJARTER

public static final int SPADER

// instansvariabler
int farg;
int valor;




UPPGIFT 13.6 —KORT , TESTPROGRAM

public class KortTest {
public static void main(string[] arg) {

Kort k1l = new Kort();

Kort k2 = new Kort(Q);

kl.fdrg = Kort.SPADER;

kl.valor = 12;

k2.fdrg = Kort.KLOVER;

k2.valor = 7;

INSTANSMETODER

modifieare resultattyp namn (typ1 p1, typ2 p2,...)

{

lokala deklarationer och satser
pl, p2, ... dr parametrar.
Modifierare kan vara public, private eller protected.

OBS! ordet static far inte vara med.




ANROP AV INSTANSMETODER

Objekt.metodnamn(al, a2, ... an)

Obijekt ar referens till ett objekt.

al, a2, ... an dr argument. Deras typer bor
overrensstdmma med motsvarande parametrar.

OVNING 15.1

Deklarera en klass som beskriver rektanglar.

L&t klassen innehdlla instansvariabler som beskriver en
rektangels startpunkt (dess 6vre vdnstra hérn) samt dess
héjd och bredd.

Klassen skall ocksd innehdlla instansmetoder som satter
héjden, satter bredden, berdknar arean och berdknar
omkretsen.




OVNING 15.1
KLASSEN REKTANGEL — INSTANSVARIABLER

public class Rektangel {
// instansvariabler

double x, y; // startpunktens koordinater
double b, h; // bredd och hojd

}

OVNING 15.1

KLASSEN REKTANGEL — INSTANSMETODEN SATTBREDD

public void sattBredd(double br) {
if (br >= 0)
b = br;
else
throw new IllegalArgumentException("Negativ bredd");




OVNING 15.1 o
KLASSEN REKTANGEL — INSTANSMETODEN SATTHOD

public void sattHOjd(double ho) {
if (ho >= 0)
h = ho;
else
throw new IllegalArgumentException("Negativ hojd");

OVNING 15.1 — KLASSEN REKTANGEL
INSTANSMETODERNA AREA OCH OMKR

public double area() { // beradknar arean
return b * h;

}

public double omkr() { // beraknar omkretsen
return 2 * b + 2 * h;
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OVNING 15.2

Rektangel r = new Rektangel();
while (true) {
String s = JOptionPane.showInputDialog("Ange rektangelns bredd och héjd");
if (s == null) break;
Scanner sc = new Scanner(s);
r.sattBredd(sc.nextbouble());
r.sdattHojd(sc.nextbouble());
JoptionPane.showMessageDialog(null, String.format
("Rektangeln har arean %.3f " + "och omkretsen %.3f\n",

r.area(), r.omkr());

INKAPSLING (ENCAPSULATION )

Inkapsling innebdr att ett objekts inre uppbyggnad ska vara
ointressant fér den som anvdnder objektet.

Detta dr en grundprincip i objektorienterad programmering.

Allt en programmerare behdver veta dr vad objektet kan géra och
hur man ber objektet att géra det.




KLASSEN PERSON

pubTic class Person {

private String fornamn; // privat instansvariabel

private String efternamn; // privat instansvariabel

// instansmetoder

public void setNamn(String fornamn, String efternamn) {
this.férnamn = fornamn;
this.efternamn = efternamn;

}

public String getNamn() {

return fornamn + + efternamn;

OVERLAGRADE METODER

Tva eller flera metoder i en klass f&r ha samma namn.

Antalet parametrar eller parametrarnas typer méste dé vara
olika.

Det racker inte att returtyperna ar olika.

Vid anrop vdljer kompilatorn den version ddr parametrarna
stdmmer med argumenten i anropet.




PERSON — TESTPROGRAM vt crgomert
skickas till metoden

Person pl = new Person(); setNamn

pl.setNamn("Mahmud", "AT Hakim");

System.out.printlin(pl.getNamn() );

KLASSEN PERSON — METODEN SETNAMN (V2)

public void setNamn(String namn) {
int k = namn.indexof(',"');
if (k < 0)
throw new IllegalArgumentException("Fel i namn");
efternamn = namn.substring(0, k).trim(Q);
fornamn = namn.substring(k+1).trimQ);

}




PERSON — TESTPROGRAM i oveoment
skickas till metoden

Person pl = new Person(); setNamn

pl.setNamn("Mahmud, AT Hakim");

System.out.printlin(pl.getNamn() );

KLASSEN PERSON — METODEN SETNAMN (V3)

public void sdatt(String s, char avgransare) {
int k = s.indexof(avgransare);
if (k < 0)
throw new IllegalArgumentException("Fel i namn");
efternamn = s.substring(0, k).trimQ;
fornamn = s.substring(k+1).trimQ;

}
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PERSON — TESTPROGRAM vt crgomert
skickas till metoden

Person pl = new Person(); setNamn

pl.setNamn("Mahmud;Al Hakim” , ';');

System.out.printlin(pl.getNamn() ); Vad hénder om vi

skickar ;

istallet for ' ;"

METODEN TOSTRING

Metoden toString() ger en "textversion” av det aktuella objektet.

@override
public String toString() {
return this.fornamn +

+ this.efternamn;
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KONSTRUKTORER

Har samma namn som klassen.
Far inte ha returtyp.

Far finnas flera, men dé@ maste de ha olika antal parametrar eller
olika typer av parametrar.

Om man inte definierar ndgra egna konstruktorer, f&r man
automatiskt en parameterlds konstruktor, en s.k. defaultkonstruktor.

Om man definierar egna konstruktorer, méste man sjélv definiera
en parameterlds konstruktor om man vill ha en s@dan.

KLASSEN PERSON

public class Person {

private String fornamn; // privat instansvariabel
private String efternamn; // privat instansvariabel
public person() { } // Defaultkonstruktor

// Konstruktor med tva parametrar
public Person(String fornamn, String efternamn){

setNamn(fornamn,efternamn);

12



